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Zielona Gra Karciana ,.Synonimy i
Przeciwienstwa”

Karty pracy

e Grupa docelowa: 10+ lat
e Czas trwania: okoto 1 godziny
e Potrzebne materiaty:

o Talia kard z nadrukowanymi na nich stowami.

z przeciwienstwami.
o stoper (opcjonalnie).
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o Dwa rézne zestawy kart: jedne z synonimami , a drugie :
|
|
|
|
|
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e Kluczowe kompetencje: umiejetnos¢ czytania :

|

CEL GLOWNY

Gra w karty Synonimy i Antonimy to angazujgca aktywnos¢ zaprojektowana w
celu poszerzenia stownictwa dzieci i rozwijania ich umiejetnosci jezykowych
poprzez ekologiczne i zielone tematy. Dzieki kreatywnemu i szybkiemu mysleniu,
dzieci nie tylko uczq sie nowych stéw zwigzanych z ochrong Srodowiska, ale takze
doskonalg swojecizdolno$¢ kategoryzowania i tgczenia stéw, co jest kluczowe dla

rozwoju jezykowego.
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Cele gtéwnie to:

e Pomoc dzieciom poprzez bogacenie stownictwa, nauke synoniméw i
antoniméw zwigzanych z ekologiq i zréwnowazonym rozwojem.
e Zachecanie do szybkiego myslenia i kreatywnosci w identyfikowaniu

poje¢ zwigzanych z ekologicznymi stowami.

REALIZACJA

e Wprowadzenie (5 minut):

Wyjasénij dzieciom pojecia synoniméw (stéw o podobnym znaczeniu) oraz
antoniméw (stéw o przeciwnym znaczeniu), uzywajac przyktadéw zwigzanych z

ekologiq i ochrong Srodowiska.

Pokaz przyktady, takie jak:
Synonimy: recykling - ponowne uzycie, oszczedzaé - chroni¢;

Przeciwienstwa: marnowaé - oszczedzad, zanieczyszcza¢ - chronic.

e Przygotowanie gry (5 minut):

Podziel talie kart na dwa stosy: jeden do gry z synonimami, drugi do gry z
przeciwienstwami. Karty powinny zawieraé stowa zwigzane z ekologiqg i tematykqg

»zielong”.

Potasuj kazdy stos osobno, aby zapewni¢ losowos¢.

Ustal kolejnos¢ gry, aby kazdy miat jednakowe szanse.
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e Graw Synonimy (15 minut):
Kazde dziecko po kolei losuje karte ze stosu synoniméw.

Musi wymysli¢ i powiedzie¢ synonim do stowa przedstawionego na karcie,

zwigzanego z ekologig lub tematykag ,,zielong”.

Jesli odpowiedz jest poprawna, dziecko zatrzymuje karte. Jesli nie potrafi podaé

synonimu, karta wraca na spéd talii.

Opcjonalnie mozna uzy¢ minutnika, aby zwiekszy¢ emocje i ograniczy¢ czas na

odpowiedz.

Gra toczy sie do momentu, az wszystkie karty zostang wykorzystane lub uptynie

ustalony wczesniej czas. Wygrywa dziecko z najwiekszq liczbg kart.

e Graw Przeciwienstwa (15 minut):

Zasady sq takie same jak w grze z synonimami, ale uzywamy stosu z

przeciwienstwami.

Dziecko losuje karte i musi poda¢ antonim (stowo o przeciwnym znaczeniu)

zwigzany z ekologiq lub tematykq ,,zielong”.
Poprawna odpowiedz pozwala zatrzyma¢ karte, btedna - zwraca ja na spéd talii.
Mozna réwniez uzy¢ minutnika, aby éwiczyé szybkie myslenie.

Gra konczy sie, gdy wszystkie karty zostang uzyte lub po uptywie wyznaczonego

czasu. Wygrywa dziecko z najwiekszq liczbg kart.
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e Refleksja i dzielenie sie (10 minut):

Po zakonczeniu kazdej z gry zbierz dzieci i porozmawiajcie o ich
doswiadczeniach i zdobytej wiedzy.

Zadaj pytania, ktére zmotywujag do dyskusji, np.:

Jakie nowe stowa zwigzane z ekologig poznate$/-as dzisiaj?

Czy tatwiej byto ci wymyslaé synonimy, czy przeciwieristwa?

Jak sie czutes$/-as, gdy musiates/-as szybko mysle¢ podczas gry?

Zached dzieci do dzielenia sie strategiami, ktére pomagaty im

zapamietywacé lub tworzyc¢ stowa.

MOZLIWOSCI ROZWOJU UMIEJETNOSCI KOMUNIKACJI WSPOMAGAJACEJ
(RAC)

Zielona gra karciana ,,Synonimy i Przeciwienistwa” oferuje duzy potencjat
wspierania rozwoju mowy u dzieci, szczegdlnie w kontekscie ekologii i tematéw
zwigzanych z ochrong Srodowiska. Poprzez aktywne uczestnictwo dzieci
poszerzajg swoje stownictwo ekologiczne w sposéb interaktywny i przyjemny.
Kontakt z synonimami i antonimami dotyczgcymi zréwnowazonego rozwoju
wspomaga umiejetno$¢ wyrazania podobnych lub przeciwnych pojeé w czytelny
sposéb. Aktywnos¢ ta nie tylko wzbogaca zaséb stownictwa, ale réwniez pogtebia

zrozumienie znaczen stéw i ich zastosowania w konteks$cie sSrodowiskowym.

Dodatkowo, gra rozwija szybkie myslenie i kreatywne rozwigzywanie probleméw,
poniewaz dzieci muszq reagowaé w ograniczonym czasie. W ten sposéb

wspierana jest ptynnosc¢ i spontaniczno$é wypowiedzi, a takze rozwijane sq
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umiejetnosci poznawcze, takie jak elastycznosé i zdolnos¢ adaptacji. Co wiecej,
werbalne wypowiedzi wymagane podczas gry sprzyjaja rozwojowi wyrazne;j i
pewnej mowy, wzmachiajgc pewnos¢ siebie dzieci w komunikacji - szczegblnie w

kontekscie Swiadomego podejscia do ochrony srodowiska.
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| DON'T WASTE FOOD

| Marnowaé
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